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Objectif

FLASH MX niv.1
Code : stge09

Objectif général :

Créer des animations simples en Flash.

Durée : 04 jours - 28 heures

Option : Organisation de stages Intra spécifiques (contenu —
durée) et adaptés a vos contraintes.

Lieu :

e Locaux de OBJECTIF
e In-Situ

Nombre de stagiaires : 2 a 6 stagiaires
Prés-requis : Utilisation de Windows

Inscription :
o www.objectif-multimedia.com rubrique formation
e Contact service commercial

Contacts :

Commercial :

Philippe JEAN

OBJECTIF

Rue Franche Comté - BP 311

50 103 Cherbourg Octeville

Tél : 02 33 88 46 24 - Fax : 02 33 88 46 25
Gsm : 06 61 3224 72
pjean@objectif-multimedia.com

Administratif :

Valérie MONTRIEUL

OBJECTIF

Rue Franche Comté - BP 311

50 103 Cherbourg Octeville

Tél : 02 33 88 46 24 - Fax : 02 33 88 46 25
vmontrieul@objectif-multimedia.com

Objectifs pédagogiques :

A l'issue de cette formation, le stagiaire sera
capable de:

o Utiliser I'environnement de Flash.

o Utiliser les outils de dessins et de texte.

o Utiliser et modifier des symboles.

e Mettre en place des animations de mouvement ou
de forme.

o Utiliser des movies clips des boutons.

e Importer des sons.

o Utiliser des actions de base (play, stop, goto, get
url...).

e Connaitre les contraintes de création d’'une
animation Flash pour publication sur Internet.

e Publier les animations créées au sein d'un site
Internet
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Caractere libératoire :

La société OBJECTIF est déclarée organisme de formation
agréé par la D.R.T.E.F.P depuis le 04 mars 1996 sous
le numéro 25 50 00497 50.

A ce titre les formations dispensées par la société rentrent
dans le cadre de la formation professionnelle.

www.objectif-multimedia.com




